1. Azartspeéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna
numurs

SIA Latsson Licensing
Adrese: Krisjana Valdemara iela 21-11, Riga, LV-1010
Tel. nr.: +371 80005352

2. Speéles nosaukums un veids

Spéles nosaukums: Sparky & Shortz Hidden Joules
Spéles veids: spélu automatu spéle
Spéles razotaja nosaukums: Play'n GO Malta Limited

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimalo un maksimalo likmju robezas: no €0,01 Ildz €1000,00
Precizas likmes tiek atspogulotas pasa spélé.

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spéle

Dalibnieks var piedalities spéelé, dodoties uz kazino sadalu interneta vietné www.betsafe.lv,
nospiezot uz tas ikonas un atverot spéli.

5. Speéles norise

Sparky and Shortz Hidden Joules ir 7x7 rullu videospélu automats ar sekojosam papildu
iespéjam:

e Wild simbols — rullos var paradities seSu veidu Wild simboli, kuri aizstaj jebkuru citu
simbolu:

o pamata Wild simbols;

o 4 1pasie Wild simboli — ja ir dala no vinnesta kombinacijas tiek aktivizéts
attiecigi viens no Cetriem grieziena uzlabotajiem, bridi kad neizveidojas jauna
vinnesta kombinacija:

= rullos péc nejausibas principa tiek pievienoti Mega simboli;

= no rulliem tiek nonemti Crystal simboli;

= rullos tiek pievienoti Wild simboli;

= nejausi izvéléts simbolu skaits rullos tiek iznicinats vai aizstats ar
viena veida simboliem;

o Mega Sparky Wild simbols — ja grieziena laika tiek aktivizéti visi Cetri Tpasie
Wild simboli 1., 2. un 3. reizi viena grieziena ietvaros, tiek aktivizéti sekojoSi
grieziena uzlabotaji attieciga seciba:

= 1. reizi - rullos tiek pievienots Sparky Wild simbols un viens TpaSais
Wild simbols;

= 2. reizi —rullos tiek pievienots Sparky Wild simbols un viens Tpasais
Wild simbols vai parastais Wild simbols;

= 3. reizi — rullos tiek pievienots Sparky Wild simbols un parastais Wild
simbols;
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o péc nejausibas principa grieziena bez vinnesta rullos var tikt pievienots
Tpasais Wild simbols, ta, lai tiktu izveidots Mega simbols;

e “Cascade Win” iespéja —

o vinnesta kopu veido vismaz 5 horizontali vai vertikali savienoti viena veida
simboli;
vinnesta simboli tiek nonemti no rulliem;
tuk8ajas pozicijas sakrit jauni simboli un spéles laukums tiek novértéts
atkartoti;

o iespéja beidzas, ja neizveidojas jauna vinnesta kopa vai tiek aktivizéti
bezmaksas griezieni;

e “Transforming Mega Symbols” iespéja — rullos paradoties 2x2, 4x1 vai 1x4 izméra
Alien simbliem vai Crystal simboliem, tie parvér§as par Mega simboliem:
o katra simbolu transforméacija palielina vinnesta reizinataju par +1;
o maksimali iespéjamais vinnesta reizinatajs — x25;
o starp griezieniem reizinataja vértiba tiek atiestatita uz sakotnéjo — x1,;

o “Boost Meter” iespéja — tiek aktivizéta, ja izveidojas vinnesta kombinacija:
o sakrajot 25, 60, 110 un 200 vinnesta simbolus, vinnesta reizinatajs palielinas
par attiecigi +2, +3, +4 un +5;
o iespéja tiek deaktivizéta, tiklidz tiek sasniegts maksimali iesp&jamais vinnesta
reizinatajs — x25.

Spéles norise:

,Spin” poga nodrosSina spéles spéléSanu ar izmaksu Iinijam, likmju [Tmeniem un likmju celiem
(ja tie ir aktivizéti). Poga aktivizé spéli ar konkrétam likmju Iinijam, likmju [Tmeniem un monétu
vertibu. Vinnestu kombinacijas un izmaksas tiek veidotas saskana ar izmaksu tabulu jeb
-PAYTABLE".

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu un laimestu
lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Vinnesti tiek izmaksati atkaribd no izvélétds izmaksu linijas un likmju celiem. Bezmaksas
griezienu beigas jebkuri vinnesti, kas guati So griezienu laika, tiek pievienoti regularajiem
vinnestiem, kas guti par attiecigo griezienu.

Likmes Iinijas un likmes cela vinnesti ir monétas, kuru vértiba ir vienada ar izmaksu tabula
noradito vértibu, kas tiek sareizinata ar likmes Iimeni. Likmes linijas un likmes cela vinnests ir
vienads ar vinnéto monétu reizinajumu ar monétu vertibu.

Tiek izmaksats tikai viens lielakais vinnests par aktivizéto likmes Iiniju un likmes celu. Likmes
[Tnijas un likmes celi vinné tikai tad, ja vinnestu veidojoSie simboli ir sakartojuSies virziena no
kreisds un labo pusi. Vinnestiem tiek pievienoti vinnesti, kas rodas vienlaicigi uz dazadam
likmju Ilinijam un likmju celiem.

Teorétiska spéles izmaksa spéeletajam: 84,20% - 96,20%

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz



Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Betsafe likmju konta. Laimesti, kas neparsniedz 720
eiro, tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam. Laimesti no 720 eiro l1dz 14300
eiro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kas parsniedz 14 300 eiro, tiek izmaksati
azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos
maksajumos.

8. Termins§, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu
Visi laimesti tiek izmaksati nekavéjoties péc to iegusSanas klientu likmju kontos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju
izskatiSanas kartiba

Sudzibas un pretenzijas tiek pienemtas rakstiski tieSsaistes ¢ata www.betsafe.lv majaslapa, uz
e-pastu atbalsts@betsafe.lv vai telefoniski uz numuru +371 80005352 I1dz 30 dienu laika péc
spéles sesijas beigam, un tas tiks izskatitas péc iespéjas atrak, tacu ne ilgak ka 10 darba dienu
laika no to sanemsanas briza.
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