1. Azartspeéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna
numurs

SIA Latsson Licensing
Adrese: Kri§jana Valdemara iela 21-11, Riga, LV-1010
Tel. nr.: +371 80005352

2. Speéles nosaukums un veids

Spéles nosaukums: The Legend of Shangri-La: Cluster Pays™
Spéles veids: spélu automatu spéle
Spéles razotaja nosaukums: NetEnt Product Services Ltd

3. Speéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: €0,10
Maksimala likme: €200,00

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spéle

Dalibnieks var piedalities spélé dodoties uz Kazino sadalu interneta vietné www.betsafe.lv un,
atverot So spéli, nospiezot uz tas ikonas.

5. Speéles norise
The Legend of Shangri-La: Cluster Pays™ ir seSu rullu, piecu rindu video spé|u automats ar:

e Dazadam opcijam, kas tiek aktivizétas péc nejausibas principa
e Sticky Re-Spins

e Nudge Reel

e Bezmaksas griezieniem

Stacked simboli:

e Jebkur spéles laukuma Guru simbols un bezmaksas griezienu simbols paradas ka
Stacked simboli.

e Sticky Re-spins opcijas laika ietekméjoties no aizstajéjsimboliem, Guru simbols
parklaj vienu poziciju.

e Ja aizstajéjsimbols nolaizas uz Guru simbola un transforméjas, tad atlikusi Guru
simbola dala parvérsas par vienu simbolu.

e Stacked simboli tiek attéloti pilniba vai dalgji, atkariba no rulla pozicijas.

Aizstajejsimbols:

e Aizstajéjsimbols parvérSas jebkura simbola, kas nodroSina lielaku vinnesta iespéju.

Ja nav iesp&jamas vinnestu kombinacijas, tad aizstajeéjsimbols nemainas.


https://www.betsafe.lv/lv

e Gadijuma, ja tikai aizstajéjsimboli paradas rulll, tie parvérSas augstakas veértibas
simbolos.

e Aizstajéjsimboli nevar aizstat bezmaksas griezienu simbolus.
Dazadas opcijas, kas tiek aktivizétas péc nejausibas principa:

e Dazadas opcijas (aizstajéjopcijas) var tikt aktivizétas, kad vismaz divas vienadu
simbolu grupas nolaizas rullos pamatspéles laika. Katrai simbolu grupai jasastav
vismaz no Cetriem simboliem.

e Ja tiek aktivizéta ST opcija, tad rullos tiek pievienots vismaz viens aizstajéjsimbols.
Vairaki aizstajejsimboli tiek pievienoti péc nejausibas principa ldz bridim, kad visi
vinnesti ir sanemti.

e 37 opcija nevar tikt aktivizéta gadijuma, ja spéles laukuma ir vismaz tris bezmaksas
griezienu simboli pilntba vai daléji redzami rullos, vai, ja Nudge Reel var tikt
aktivizets.

e Aizstajésimboli tiek pievienoti rujlos, atkariba no simbolu grupu atraSanas vietas,
iznemot pirmo un sesto rulli.

e Vinnests tiek aprékinats grieziena beigas.
Sticky Re-spin:

e Ja spéles laukuma paradas vismaz divas simbolu grupas bez vinnesta iespéjam, tad
var tikt aktivizéta Sticky Re-spin opcija.

e Katrai vienado simbolu grupai jasastav no vismaz no pieciem simboliem. Maksimalais
simbolu skaits viena grupa ir astoni.

e Sticky Re-spin laika nav iespéjams sanemt vinnestus par citiem simboliem, ka tikai
par tiem, kas aktivizéjusi opciju.

e So opciju nav iesp&jams aktivizét, ja ir bijis vinnests, vai kada cita opcija ir aktivizéta.

e Simboli griezas neatkarigi no rulliem, bet sava starpa tie sinhronizéjas.

e S7 opcija tiek spéléta ar tam pasam likmém un likmju limeniem, ka arl monétu
vértibam, kadas tas bija opcijas aktiviz€éSanas bridT.

Nudge Reel:

e Ja divi bezmaksas griezienu simboli nolaiZzas rullos un citi bezmaksas griezienu
simboli tiem nolaiZzas blakus pa labi, bet arpus redzama rullu laukuma, tad spélétajs
sanem treSo simbolu, lai aktivizEtu bezmaksas griezienus.

e Nudge Reel netiks aktivizéta, ja var tikt izveidotas vinnestu simbolu grupas. Ja Nudge
Reel tiek aktivizéts, tad viens bezmaksas griezienu simbols tiek novietots atpakal
rullos, aktivizéjot bezmaksas griezienus. Ja kritérijiem atbilst vairaki simboli, tad tiek
izvéléts pirmais simbols no kreisas puses.

Bezmaksas griezieni:
e Bezmaksas griezienu simbols ir Scatter simbols. Tris vai vairak bezmaksas griezienu

simboli, kas pilniba vai daléji paradas jebkur rullos pamatspéles laika, aktivizé
bezmaksas griezienus:



° Tris bezmaksas griezienu simboli = pieci bezmaksas griezieni
> Cetri bezmaksas griezienu simboli = sei bezmaksas griezieni
° Pieci bezmaksas griezienu simboli = septini bezmaksas griezieni

°  SeSi bezmaksas griezienu simboli = astoni bezmaksas griezieni

e Bezmaksas griezienu laika aizstajéjsimbols, kas tiks izvéléts péc nejausibas principa,

tiks pievienots vai nonemts no rulla katra grieziena. Pirmie divi aizstajéjsimboli tiks

novietoti rujlos péc nejausibas principa. Paréjie aizstajéjsimboli bezmaksas griezienu
laika tiks novietoti vietas, kas attiecigas simbolu grupam.

Papildus grieziens:

e Ja kop€jais vinnests no bezmaksas griezienu kartas ir desmit reizes mazaks par
likmi, tad spélétajs sanem vienu papildus griezienu.

e Papildus grieziena laika no rulliem netiek nonemti aizstajéjsimboli.

e Papildus grieziens nevar tikt aktivizéts taja pasa bezmaksas griezienu karta.

Spéles norise:

»opin” poga nodroSina spéles spéléSanu ar izmaksu Iinijam, likmju limeniem un likmju celiem
(ja tie ir aktivizéti). Poga aktivizé spéli ar konkrétam likmju ITnijam, likmju Tmeniem un monétu
vértibu.

Vinnestu kombinacijas un izmaksas tiek veidotas saskanad ar izmaksu tabulu jeb
-PAYTABLE".

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu
lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Vinnesti tiek izmaksati atkariba no izvélétas izmaksu Inijas un likmju celiem.

Bezmaksas griezienu beigas jebkuri vinnesti, kas guati $o griezienu laika, tiek pievienoti
regularajiem vinnestiem, kas guti par attiecigo griezienu.

Likmes Imijas un likmes cela vinnesti ir monétas, kuru vértiba ir vienada ar izmaksu tabula
noradito vértibu, kas tiek sareizinata ar likmes limeni.

Likmes Iinijas un likmes cela vinnests ir vienads ar vinnéto monétu reizinajumu ar monétu
vértibu.

Tiek izmaksats tikai viens lielakais vinnests par aktivizéto likmes ITniju un likmes celu. Likmes
[nijas un likmes celi vinné tikai tad, ja vinnestu veidojoSie simboli ir sakartojusies virziena no
kreisas un labo pusi.

Vinnestiem tiek pievienoti vinnesti, kas rodas vienlaicigi uz dazadam likmju Iinijam un likmju
celiem.

Teorétiska spéles izmaksa spélétajam ir: 96,59%.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz



Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Betsafe likmju konta.
8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu
Visi laimesti tiek izmaksati nekavéjoties péc to iegisanas klientu likmju kontos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju
izskatiSanas kartiba

Sadzibas un pretenzijas tiek pienemtas rakstiski tieSsaistes ¢ata www.betsafe.lv majas lapa,
uz e-pastu atbalsts@betsafe.lv vai telefoniski uz numuru +371 80005352 idz 30 dienu laika
péc spéles sesijas beigam, un tas tiks izskatitas péc iespéjas atrak, tacu ne ilgak ka 10 darba
dienu laika no to sanemsSanas briza.
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