1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna
numurs

SIA Latsson Licensing
Adrese: Krisjana Valdemara iela 21-11, Riga, LV-1010
Tel. nr.: +371 80005352
2. Speéles nosaukums un veids
Spéles nosaukums: Viking Runecraft

Spéles veids: spélu automatu spéle
Spéles razotaja nosaukums: Play'n GO Malta Ltd.

3. Speéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: €0,10
Maksimala likme: €100,00

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spéle

Dalbnieks var piedalities spéleé, dodoties uz Kazino sadalu interneta vietné www.betsafe.lv,
nospiezot uz tas ikonas un atverot spéli.

5. Speéles norise

Viking Runecraft ir 7x7 video spélu automats, kura vinnests tiek ieguts, ja 5 vai vairak vienadi
simboli noklast horizontala vai vertikala Imija. Vinnesta simboli pazad, taCu laukuma iekrit
jauni simboli, méginot radit jaunu vinnesta kombinaciju. Katru reizi, k& viena raunda laika
rodas vinnests, ta tiek palielinats iznicinaSanas skaititajs (Charge of Destruction). Kad

skaitttajs ir pilntba uzladgjies, aktiviz€jas viens no sekojosam efektiem:

e  Fury of Fenrir — laukuma tiek izgrieztas 4 diagonalas simbolu linijas. Divas no [inijam

pazid, kameér paréjas abas simbolu lnijas parveidojas cita simbola;

e Judgement of Jérmungandr — tiek iznicinats liels skaits simbolu, izveidojot celu no

vienas Iidz otrai malai. Dazadi simboli parveidojas viena cita simbol3;

e  Scorching of Surtr — tiek aizdedzinati 3 simboli, ka arT uguns var izplatities blakus
esoSajos simbolos. Visi sadegu$ie simboli pazid, to vietd katra dala paradoties jaunam

simbolam;

° Lure of Loki — tiek izvéléti 2 simboli. Pirmais simbols kopa ar paréjiem ta pasa veida
simboliem pazid, kamér otrais simbols ar paréjiem ta pasa veida simboliem parveidojas

cita simbola.

Péc tam spéle turpinas normali, lldz kameér skaititajs atkal ir pilns. Pilna uzlade, péc kuras
seko jebkura no augSupminétajam papildus iesp&jam, aktivizé Ragnardk opciju, kura
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spéléetajs ieglst 1 bezmaksas griezienu. Ja skaititdjs tiek uzladéts dubulti, pirms sakusies
papildus iespéja, tad automatiski tiek aktivizéta Ragnardk opcija.

Kad Ragnarok laika vairs nav vinnestu, tad sakas viens no Charge of Destruction efektiem. ST
iesp€ja beidzas, kad visi efekti ir notikusi un vairs nav vinnestu.

Ragnarok laika Charge of Destruction ir aizvietots ar End of the World bonusa skaititaju.
legustot pietiekami daudz simbolu, spélétajs var vinnét reizinataju lidz pat x15.

Spélé ir pieejami 4 dazadi Dievi, pie kuriem var tikt, attirot dazadus celus. Katram Dievam ir
Tpasa davana, kura aktiviz€jas péc nejausibas principa:

e  God of Thunder — 5 I1dz 9 nejausi simboli tiek parvérsti Wild simbolos;

e  God of Wisdom — 4 Wild simboli tiek sadaltti divos vertikali blakus esoSos paros;

e Goddess of Beauty — iek3&ja 5x5 dala tiek izveidoti 4 Wild simboli, katram atrodoties
sava dala. Simboli tiek veidoti, ITdz tiek izmaksats laimests;

e  God of Guarding — katra no 7 rindam tiek izveidots 1 Wild simbols.

Visi vinnesta simboli veicina Runes of Valhalla bonusa pieaugumu. Sakrajot vismaz 1 Rune
Stone simbola uzvaras kombinaciju, spélétajs attira celu uz Runes of Valhalla bonusa spéli.
Bonusa spéles laika tiek griezts rats, kura spélétaja merkis ir aizdedzinat ranu, lai iegatu
sakrato bonusa vinnestu. Sakoties bonusa spélei, sakrato simbolu skaits tiek atiestatits uz 0.

Spéles norise:

»Spin” poga nodroSina spéles spéléSanu ar izmaksu Iinijam, likmju [imeniem un likmju celiem
(ja tie ir aktivizéti). Poga aktivizé spéli ar konkrétam likmju Iinijam, likmju Tmeniem un monétu
vertibu. Vinnestu kombinacijas un izmaksas tiek veidotas saskanad ar izmaksu tabulu jeb
~PAYTABLE".

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu
lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Vinnesti tiek izmaksati atkaribd no izvélétas izmaksu linijas un likmju celiem. Bezmaksas
griezienu beigas jebkuri vinnesti, kas guti So griezienu laika, tiek pievienoti regularajiem
vinnestiem, kas guti par attiecigo griezienu.

Likmes linijas un likmes cela vinnesti ir monétas, kuru vértiba ir vienada ar izmaksu tabula
noradito vértibu, kas tiek sareizinata ar likmes Iimeni. Likmes [mijas un likmes cela vinnests ir
vienads ar vinnéto monétu reizindjumu ar monétu vertibu.

Tiek izmaksats tikai viens lielakais vinnests par aktivizéto likmes [Thiju un likmes celu. Likmes
[Tnijas un likmes celi vinné tikai tad, ja vinnestu veidojoSie simboli ir sakartojusies virziena no
kreisds un labo pusi. Vinnestiem tiek pievienoti vinnesti, kas rodas vienlaicigi uz dazadam
likmju ITnijam un likmju celiem.

Teoréetiska spéles izmaksa spélétajam: 96,71%



7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta Betsafe likmju konta. Laimesti, kas neparsniedz
720 eiro, tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam. Laimesti no 720 eiro Iidz
14300 eiro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kas parsniedz 14 300 eiro, tiek izmaksati
azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos
maksajumos.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu
Visi laimesti tiek izmaksati nekavéjoties péc to iegusanas klientu likmju kontos.

9. Kur dalibnieks var veérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju
izskatiSanas kartiba

Sudzibas un pretenzijas tiek pienemtas rakstiski tieSsaistes ¢ata www.betsafe.lv majas lapa,
uz e-pastu atbalsts@betsafe.lv vai telefoniski uz numuru +371 80005352 Iidz 30 dienu laika
péc spéles sesijas beigam, un tas tiks izskatitas péc iespéjas atrak, tacu ne ilgak ka 10 darba
dienu laika no to sanems$anas briza.
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